
บทความการวิจัย 
 

ชื่อเร่ือง  (ภาษาไทย)  การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียแบบสถานการณจําลอง    
 วิชาเครื่องรับ วิทยุ  เร่ือง ความถี่และการรับ-สงวิทยุ  โดยจัดการเรียนรูแบบรวมมือ 
 ระดับ ประกาศนยีบตัรวิชาชีพ ช้ันปที่  2   
                The  Development  of  simulation  computer  multimedia  instructional  on  radio receiver  
                for    a  course  entitled “Receiver and Radio Transmitter”  using cooperative  
                learning   for  the Second-Year Vocational Certificate. 
 
ผูวิจัย    วรวัฒน  บุญดี   สาขาวิชาชางอิเล็กทรอนิกส  วิทยาลัยเทคนิคยโสธร  โทร. 045-709119 
 
บทคัดยอ 
 
 การศึกษาวิจยัครั้งนี้มีความมุงหมายเพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียแบบ
สถานการณจําลอง  วิชาเครื่องรับวิทยุ   เร่ืองการรับ-สงวทิยุ   ระดับประกาศนยีบัตรวชิาชีพ   ช้ันปที ่ 2  
ใหมีประสิทธภิาพตามเกณฑ  80/80  หาคาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียแบบ
สถานการณจําลอง   ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาทีม่ีตอการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย  เปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนกับหลังเรียน  และศึกษาความรวมมือในการ
ทํางานกลุมของนักศึกษาที่เรียนรูดวยบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียแบบสถานการณ จําลอง   กลุม
ตัวอยางใชสําหรับศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียแบบสถานการณจําลอง  
เปนนักศกึษา  ปวช.2  สาขาวชิาชางอิเล็กทรอนิกส  วิทยาลัยเทคนิคยโสธร  ในภาคเรียนที่  1  ป
การศึกษา  2549  จํานวน  18  คน  โดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive  Sampling)  และกลุม
ตัวอยางทีใ่ชทดลองเรียนรูแบบรวมมือ  คือนักศึกษาระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ  ช้ันปที่  2  ในภาค
เรียนที่  1  ปการศึกษา  2550  จํานวน  36  คน  โดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive  Sampling) 
เครื่องมือที่ใชเก็บรวบรวมขอมูล คือ บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน  แบบวัดความพึงพอใจ  และแบบวัดความรวมมือในการทาํงานกลุม  สถติิที่ใชการ
วิเคราะหขอมูลคือ คาเฉลี่ย  รอยละ  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และการทดสอบสมมุติฐานใช  t – test  
dependent         
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 ผลการวิจัยพบวา 
  1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมิีเดียที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80                
ที่กําหนดไว คอื 84.33 /83.47   
  2.  ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียทีพ่ัฒนาขึ้น ทําใหผูเรียนมี
ความกาวหนาทางการเรียนเพิ่มขึ้นรอยละ 71.11  
  3. นักศึกษามคีวามพึงพอใจตอการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบ
สถานการณจําลอง  วิชาเครื่องรับวิทยุ  เร่ืองความถี่และการรับ-สงวิทยุ   มีคาเฉลี่ย  4.24  และสวน
เบี่ยงเบนสวนมาตรฐาน  0.82  ผลการประเมินยูในระดับมาก  
  4.  นักศึกษาที่เรียนรูแบบรวมมือ  โดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียแบบ
สถานการณจําลอง  วิชาเครื่องรับวิทยุ  เร่ืองความถี่และการรับ-สงวิทยุ  ทําใหคาเฉลี่ยของคะแนน
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  5.  การเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบสถานการณจําลอง   วิชาเครื่องรับ
วิทยุ  เร่ืองความถี่และการรับ-สงวิทยุ  โดยจัดการเรียนรูแบบรวมมือ  ระดับ  ประกาศนียบัตรวิชาชพี  
ช้ันปที่  2   ทําใหพฤติกรรมของผูเรียนในดานความรวมมือในการทํางานกลุมอยูในระดับมากและมาก
ที่สุด  ดังมีรายละเอียดดังตอไปนี ้
  5.1 พฤติกรรมการใหความชวยเหลือหรือสนับสนุนกลุม  มีคาเฉลี่ย  4.02  สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน  0.85   ผลการประเมินอยูในระดบัมาก    
                     5.2  พฤติกรรมความรับผิดชอบตองาน  มีคาเฉลี่ย  4.25  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.70  
ผลการประเมินอยูในระดับมาก  
  5.3  พฤติกรรมการแสดงความคิดเห็นในกลุม  มีคาเฉลี่ย  3.68  สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
0.94  ผลการประเมินอยูในระดับมาก   
  5.4  พฤติกรรมการยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุม มีคาเฉลี่ย  3.94  สวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน  0.77  ผลการประเมินอยูในระดับมาก   
  5.5  พฤติกรรมการสรางบรรยากาศในการทํางานกลุม  คาเฉลี่ย  4.55  สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.58  ผลการประเมินอยูในระดบัมากที่สุด                                         
 
คําสําคัญ    บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย,  การจัดการเรียนรูแบบรวมมือ 
 
บทนํา 
               การจัดการเรียนการสอนในระดบัประกาศนยีบัตรวิชาชีพ  (ปวช.)  ของสถานศึกษาที่สังกัด
สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  ถือวาเปนการจัดการศึกษาทีมุ่งใหผูเรียนสามารถนําความรู  
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และทักษะที่ไดรับไปใชในการประกอบอาชีพ  หรือเขาสูตลาดแรงงานหรือใชเปนพื้นฐานสําหรบั
การศึกษาตอในระดับที่สูงขึน้   การจัดการเรียนการสอนในลักษณะดังกลาวโดยยึดหลักการที่วา  การ
ปฏิรูปการเรียนรูเปนแนวทางสําคัญของการปฏิรูปการศึกษา  และถือเปนหัวใจสําคัญของ
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ.2542  ซ่ึงมุงประโยชนสูงสุดแกผูเรียนคือใหผูเรียนมี
คุณลักษณะทีพ่ึงประสงค เปนคนด ี คนเกง  และคนมคีวามสุข โดยยึดหลักวาผูเรยีนทุกคนมี
ความสามารถเรียนรู  และพฒันาตนเองได  กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมให    ผูเรียนสามารถ
พัฒนาตามธรรมชาติ และเตม็ศักยภาพ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาต.ิ  2543  :  9)  การ
จัดการศึกษาในยุคปฏิรูปการศึกษาโดยเนนผูเรียนเปนจดุศูนยกลางของการเรียนรู   ซ่ึงสอดคลองกับ
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ. 2542  มาตรา 22   การจัดการศกึษาตองยดึหลักวาผูเรียนทกุ
คนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุดกระบวนการจัด
การศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ (สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2542  :  13)    
 การจัดการเรยีนการสอนทุกระดับชั้นจะตองใหสามารถตอบสนองความตองการที่แตกตาง
กันของผูเรียนใหไดมากที่สุด   การจัดการเรียนรูในลักษณะนี้คนสวนใหญก็จะพุงเปาไปที่การจัดการ
เรียนรูผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร ทีจ่ะสามารถสนับสนุนการจัดการเรียนรูของผูเรียนที่มีความ
แตกตางกันไดทุกกรณีอยางมีประสิทธิภาพ   แตสภาพความเปนจริงแลวระบบเครือขายในตางจังหวัด
ไมสามารถนํามาจัดการเรยีนการสอนใหมปีระสิทธิภาพ  เนื่องจากระบบเครือขายภายในดอย
ประสิทธิภาพ  เชน ความเรว็ต่ํา  เสียบอย  เปนตน  จึงไมสามารถที่จะนํามาจัดการเรยีนการสอนใหเกิด
ประสิทธิภาพไดเต็มที่   ผูสอนในฐานะนกัวิจยัในสาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา  ไดศกึษา
ขอมูลสภาพแวดลอม ทรัพยากรที่จะสงเสริมการเรียนรูของนกัศึกษาวทิยาลัยเทคนิคยโสธรใหดีขึน้  
และเหมาะสมกับบริบทของวิทยาลัยในขณะนี้คือบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนหรอืบทเรียน
คอมพิวเตอรมลัติมีเดีย   สวนบทเรียน  Online คงตองรอใหระบบเครือขายของคอมพิวเตอรมี
ประสิทธิภาพมากกวานี้  ดังนั้น  ผูวิจยัพิจารณาแลว  จึงนาํเอาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาพัฒนา
คุณภาพการเรยีนรูของนักศกึษาในรายวิชาที่ทําหนาที่สอน 
 การจัดการเรยีนการสอนในรายวิชา  2104-2209  เครื่องรับวทิยุ  เปนวิชาที่มีเนื้อหา
นามธรรม จึงเปนปญหาทั้งครูที่สอนและนกัศึกษาทีเ่รียน   ในสวนของครูที่สอนปญหาก็คือตองใช
เวลามากสําหรบัอธิบายเพื่อใหนักศกึษาเขาใจ  จนสามารถสรางมโนทัศนในเรื่องคณุลักษณะตาง ๆ 
ของคลื่นวิทยุ    และปญหาของนักศึกษาที่เรียนก็คือตองใชเวลามากเพื่อทําความเขาใจ  หรือบางสวน
ไมสามารถมโนทัศนเนื้อหาที่เรียน   จึงทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่าํ   ดังนั้น  ผูสอนในฐานะ
นักวจิัยจึงเกดิแนวคดิที่จะแกปญหา  และพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนใหสูงขึ้น  ดวยวิธีการนําเอา
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียแบบสถานการณจําลองมาใชเปนสื่อการสอน  เพราะวาบทเรียน
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คอมพิวเตอรมลัติมีเดียหรือบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบจําลองสถานการณเนนใหผูเรียนได
เรียนรูในกิจกรรมตางๆ   ที่จําลองจากสภาพจริงเพื่อใหเกิดการเรยีนรูตามสภาพความเปนจริงหรือ
ปรากฏการจริงที่เกิดขึ้น (มนตชัย   เทยีนทอง.  2545  :  44)   นอกจากนี้โปแกรมยังมีเปาหมายให
ผูเรียนไดเรียนโดยคนพบความรูใหมจากการเผชิญสถานการณตางๆ  ซ่ึงจําลองมาจากสถานการณจรงิ
โดยโปรแกรมจะนําเสนอสถานการณพรอมทั้งขอจํากัดตางๆ  จากนั้นผูเรียนจะไดฝกแกปญหา  ซ่ึง
ผูเรียนตองใชทักษะทางปญญาในระดับสงูในการวิเคราะหเพื่อแกปญหานั้น  (สุวิทย  มูลคํา  และ
อรทัย  มูลคํา.  2547  :  64) 
    เมื่อผูวิจัยไดนาํเอาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบสถานการณจําลองมาทดลองใช
จัดการเรียนการสอนวิชา 2104-2209  เครื่องรับวิทยุ  ในภาคเรียนที่  1  ปการศึกษา  2549  พบวา  
นักศึกษาสามารถสรางความรูดวยตนเองและสามารถสรางมโนทัศนเกีย่วกับคุณลักษณะของคลื่นวทิยุ
ไดดีขึ้น  พรอมกับผลสัมฤทธ์ิทางเรียนสูงขึ้น   และนกัศกึษามีความพึงพอใจตอการเรียนรูดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียแบบสถานการณจําลองทีผู่วิจัยพัฒนาขึน้อยูในระดับมาก  เพื่อเปนการ
พัฒนาผูเรียนทุก ๆ  ดาน  ผูสอนในฐานะนักวจิัยจึงสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาดานมนษุยสัมพันธ
และความรวมมือในการทํางานกลุม  พบวา  พฤติกรรมของนักศึกษาทีแ่สดงออกมาใหเห็นคือ  ไม
ชอบทํางานเปนกลุม   ชอบทํางานเปนรายบุคคล    เมื่อผูสอนสุมนักศึกษามาสัมภาษณ   หรือสอบถาม
เหตุผล   คําตอบที่ไดรับคือ ชอบการทํางานแบบอิสระและความเปนสวนตัว  พฤติกรรมที่แสดง
ออกแบบนี้ของนักศึกษาอาจจะเปนผลมาจากหลายปจจัย  ประการที่หนึ่งอาจจะเปนผลมาจากการเลี้ยง
ดูบุตรของพอแมในยุคเศรษฐกิจทุนนิยมจงึไมมีเวลาใหกับลูก ๆ  มากพอ  เด็ก ๆ จึงถูกปลอยใหเลนอยู
กับของเลนตามลําพังจึงทําใหเด็ก ๆ  ขาดปฏิสัมพันธทางสังคมจนกลายเปนความเคยชิน  สวน
ประการที่สองอาจจะเปนผลมาจากการจดัการเรียนรูใหกับเด็ก ๆ  ในยุคโลกาภิวฒันคือผูสอนจะให
เด็ก ๆ เรียนรูดวยตนเองจากสื่อการสอนรูปแบบตาง ๆ ตามลําพังมากขึ้น จึงสงผลใหเด็ก ๆ ขาด
ปฏิสัมพันธทางดานสังคมมากขึ้น  และสิ่งแวดลอมอื่นๆ  ซึ่งสอดคลองกับการนักศกึษาหลายทานได
ศึกษาเอาไว    Johnson, Johnson and  Stanne(1985  :  668)  ไดศึกษาพบวา  การจดัการเรียนการสอน
โดยใชบทเรยีนคอมพิวเตอรนั้น จะสงผลใหปฏิสัมพันธ  (Interaction)  ระหวางผูเรียนกับครู และ
เพื่อนผูเรียนดวยกันลดลง  เพราะการเรียนดวยบทคอมพวิเตอรจะมีผลดีที่สุด เมื่อผูเรียนหนึ่งคนเรียน
กับคอมพิวเตอรหนึ่งเครื่อง ผูเรียนจะใชเวลากับเครื่องคอมพิวเตอรตามลําพัง  โดยขาดการติดตอกบั
สังคมทําใหขาดการพัฒนาการทางดานสังคมของผูเรียน  ซ่ึงสอดคลองกับนักการศึกษาของไทยคือ 
รองศาสตราจารย  ดร.มนตชัย  เทียนทอง (2545  :  8) ไดกลาววา  การใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาก
เกินไปจะเปนการลดความสัมพันธของเพือ่นรวมชั้นและปฏิกิริยาที่มตีอกันทางสังคมจะลดนอยลงไป
อาจจะสงผลใหเห็นความสําคัญของผูสอนนอยลงไปเชนกัน   ซ่ึงอาจจะทําใหการดําเนินชีวิตในสังคม
ของผูเรียนเกิดความยุงยาก  ผูวิจัยจึงมีแนวคิดแกปญหาดงักลาวดวยวิธีการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
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มัลติมีเดียมาจดัการเรียนรูแบบรวมมือ  (Cooperative  Learning)  สลาวิน (Slavin. 1987 : 7) ไดกลาว
วาการเรียนรูแบบรวมมือ เปนวิธีการเรียนการสอนที่แบงผูเรียนออกเปนกลุม โดยมีความสามารถ
แตกตางกัน แตมีเปาหมายรวมกันและมีพฤติกรรมในการชวยเหลือซ่ึงกันและกัน การเรียนจะตอง
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูเรียน โดยใชกระบวนการกลุม เพื่อใหผูเรยีนมีความรับผิดชอบตอการ
ทํางานรวมกนัเปนกลุม   ดังนั้น  จงึกลายเปนที่มาของงานวิจยัเร่ือง  การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียแบบ
สถานการณจําลอง  วิชาเครื่องรับวิทยุ  เร่ืองความถี่และการรับ-สงวิทยุ  โดยการจดัการเรียนรูแบบ
รวมมือ  ระดับประกาศนยีบตัรวิชาชีพ  ช้ันปที่  2  สวนผลจะเปนประการใดจะไดศกึษาในลําดับ
ตอไป 
 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียแบบสถานการณจําลอง   วิชาเครื่องรับวทิยุ
เร่ือง  ความถี่และการรับ-สงวิทยุ  โดยจดัการเรียนรูแบบรวมมือ  ระดับประกาศนยีบตัรวิชาชีพ ช้ันปที่  
2  ใหมีประสทิธิภาพตามเกณฑ  80/80 
 2.  เพื่อหาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบสถานการณ จําลอง   
วิชาเครื่องรับวทิยุ  เร่ือง  ความถี่และการรับ-สงวิทยุ   โดยจัดการเรียนรูแบบรวมมือ  ระดับ
ประกาศนยีบตัรวิชาชีพ ช้ันปที่  2 
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาทีม่ีตอการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียแบบสถานการณ จาํลอง   วิชาเครื่องรับวิทยุ  เร่ือง  ความถี่และการรับ-สงวิทยุ  
 4.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  กอนเรียนกับหลังเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรมลัติมีเดียแบบสถานการณจําลอง   วิชาเครื่องรับวิทยุ  เร่ืองความถี่และการรับ-สงวิทยุ  
โดยจัดการเรียนรูแบบรวมมอื  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปที ่ 2     
 5.  เพื่อศึกษาความรวมมือในการทํางานกลุมของนักศึกษาหลังจากเรียนรูดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรมลัติมีเดียแบบสถานการณ จาํลอง   วิชาเครื่องรับวิทยุ  เร่ือง  ความถี่และการรับ-สงวิทยุ  
โดยจัดการเรียนรูแบบรวมมอื  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปที ่ 2 

สมมุติฐานของการวิจัย  
 1.  บทเรียนบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียแบบสถานการณ จําลอง   เร่ือง  ความถี่และการ
รับ-สงวิทยุ  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชพี ช้ันปที ่ 2  มีประสิทธิภาพ  ตามเกณฑ  80/80 
 2 .  การจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียแบบสถานการณ 
จําลอง   เรื่อง  ความถี่และการรับ-สงวิทยุ   ระดับประกาศนียบัตรวิชาชพี  ช้ันปที ่ 2  ทําใหผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
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วิธีการดําเนินการวิจัย 
 สําหรับการศึกษาครั้งนี้   ผูวิจยัไดดําเนินการดังตอไปนี ้
  1.  ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาวจิัยคร้ังนีม้ีดังตอไปนี ้
  1.1  กลุมตัวอยางที่ใชสําหรบัมดลองศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรแบบ
สถานการณจําลอง  คือนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปที่  2  สาขาวิชาชางอิเล็กทรอนิกส  
วิทยาลัยเทคนคิยโสธร  อ.เมือง  จ.ยโสธร  ภาคเรียนที่  1  ปการศึกษา  2549  กลุมตัวอยาง 1  หองเรียน
จํานวน  18 คน  ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive  Sampling)   
  1.2  กลุมตัวอยางที่ใชทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียแบบสถานการณจําลอง  มา
จัดการเรียนรูแบบรวมมือ   คือนักศึกษาระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ  ช้ันปที่  2  สาขาวิชาชาง
อิเล็กทรอนิกส  วิทยาลัยเทคนิคยโสธร  อ.เมือง  จ.ยโสธร  ภาคเรียนที่  1  ปการศึกษา  2550  กลุม
ตัวอยาง  1  หองเรียน  จํานวน  36 คน  ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive  Sampling)   
 2.  เครื่องมือที่ใชสําหรับเก็บรวบรวมขอมลู  มีดังนี้ 
  2.1  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบสถานการณจําลอง  วิชาเครื่องรับวิทยุ  เร่ือง
ความถี่และการรับ-สงวิทยุ  สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปที่  2 
  2.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  2.3  แบบวัดความรวมมือในการทํางานกลุม  
 3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
  การเก็บรวบรวมขอมูลจากคะแนนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   และ
แบบวัดความรวมมือในการทาํงานกลุม  ของกลุมตัวอยาง 
  4.  การประเมนิพฤติกรรมความรวมมือในการทํางานกลุม  ใชวิธีการดงัตอไปนี ้
   4.1  ใชสมาชิกของกลุมรวมกนัประเมิน  3  คน  จากสมาชกิของกลุมทั้งหมด  4  คน 
รวมกับผูสอนอีก  1  คน  รวมผูประเมินทั้งหมด  4  คน  ตอการประเมนิสมาชิก  1  คน  
   4.2   ใหสมาชกิของกลุมที่ถูกประเมินออกนอกหองประเมิน  แลวใชผูประเมินจาก
ขอ  5.1  ทําการประเมินตามแบบวัดความรวมมือในการทาํงานกลุมที่ผูวจิัยสรางขึ้น   แลวทําการ
ประเมินกับสมาชิกทุกคนในกลุมแบบเดยีวกัน 
          4.3  นําผลคะแนนจากผูประเมินทั้ง  4  คน  มารวมกันเพื่อหาคาเฉลี่ย  ซ่ึงคาที่ไดคือ
ระดับความรวมมือในการทํางานกลุมรายบคุคลของสมาชิก  สวนการประเมินระดับกลุมและภาพรวม
ทั้งหมดกจ็ะหาคาเฉลี่ยในลกัษณะคลายกนั 

5. การวิเคราะหขอมูล 
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5.1 การวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนใช  คาเฉลี่ย  สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน     
รอยละ  และ E1/E2 

5.2 การเปรียบเทยีบคาเฉลี่ยของคะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
กับกอนเรยีนใช  t – test  dependent 

5.3 การวิเคราะหระดับความรวมมือในการทํางานกลุมใช    คาเฉลี่ย  สวนเบีย่งเบน
มาตรฐาน  

 
สรุปผลการทดลอง 
 จากผลการทดลองสรุปไดดังนี้ 
 1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมิีเดียแบบสถานการณจําลอง  วิชาเครื่องรับวิทยุ  เร่ืองความถี่
และการรับ-สงวิทยุ   ระดับ ประกาศนยีบตัรวิชาชีพ  ช้ันปที่     มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว คือ  
84.33/83.47  
 2.  คาดัชนีประสิทธิผล  (The  Effectiveness Index ) ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย
แบบสถานการณจําลอง  วิชาเครื่องรับวิทยุ  เร่ืองความถีแ่ละการรับ-สงวิทยุ   ระดับ ประกาศนยีบตัร
วิชาชีพ  ช้ันปที่   2  ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น ทําใหผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพิ่มขึ้นรอยละ  71.11  
 3. นักศึกษามคีวามพึงพอใจตอการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบ
สถานการณจําลอง  วิชาเครื่องรับวิทยุ  เร่ืองความถี่และการรับ-สงวิทยุ   มีคาเฉลี่ย  4.24  และสวน
เบี่ยงเบนสวนมาตรฐาน  0.82  ผลการประเมินยูในระดับมาก  
 4.  นักศึกษาที่เรียนรูแบบรวมมือ  โดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียแบบสถานการณ
จําลอง  วิชาเครื่องรับวิทยุ  เร่ืองความถี่และการรับ-สงวิทยุ  ทําใหคาเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 5.  การเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบสถานการณจําลอง   วิชาเครื่องรับ
วิทยุ  เร่ืองความถี่และการรับ-สงวิทยุ  โดยจัดการเรียนรูแบบรวมมือ  ระดับ  ประกาศนียบัตรวิชาชพี  
ช้ันปที่  2   ทําใหพฤติกรรมของผูเรียนในดานความรวมมือในการทํางานกลุมอยูในระดับมากและมาก
ที่สุด  ดังมีรายละเอียดดังตอไปนี ้
  5.1 พฤติกรรมการใหความชวยเหลือหรือสนับสนุนกลุม  มีคาเฉลี่ย  4.02  สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน  0.85   ผลการประเมินอยูในระดบัมาก    
                     5.2  พฤติกรรมความรับผิดชอบตองาน  มีคาเฉลี่ย  4.25  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.70  
ผลการประเมินอยูในระดับมาก  
  5.3  พฤติกรรมการแสดงความคิดเห็นในกลุม  มีคาเฉลี่ย  3.68  สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
0.94  ผลการประเมินอยูในระดับมาก   
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  5.4  พฤติกรรมการยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุม มีคาเฉลี่ย  3.94  สวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน  0.77  ผลการประเมินอยูในระดับมาก   
  5.5  พฤติกรรมการสรางบรรยากาศในการทํางานกลุม  คาเฉลี่ย  4.55  สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.58  ผลการประเมินอยูในระดบัมากที่สุด 
 

อภิปรายผล 

 จากผลการทดลองสามารถอภิปรายผลไดดงัตอไปนี ้
 1.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบสถานการณจําลอง  วิชาเครื่องรับ
วิทยุ   เร่ืองการรับ-สงวิทยุ  ระดับ  ประกาศนียบัตรวิชาชพี  ช้ันปที ่ 2  จากผลการทดลองหา
ประสิทธิภาพของบทเรียน  ผลการวิจัยพบวา  ประสิทธิภาพของบทเรียนเมื่อคิดจากคะแนนเฉลี่ยของ
แบบฝกหัดระหวางเรยีน และแบบทดสอบหลังเรียน  ที่ผูเรียนทําไดมีคา 84.33/83.47  ซ่ึงสูงกวาเกณฑ
ที่กําหนดไวคอื  80/80  นอกจากนี้ผูเชีย่วชาญไดประเมินบทเรียนอยูในเกณฑระดับดมีาก  และ
นักศึกษาไดแสดงความเหน็ตอบทเรียนหลังจากไดเรียนจากบทเรียนแลวนักศึกษาไดแสดงความ
คิดเห็นสรุปวา  บทเรียนมีความเหมาะสมตอบริบทของวิชาที่เรียน  ทั้งนี้อาจจะมีเหตผุลสนับสนุน  
ดังตอไปนี ้
  1.1  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เปนสิ่งที่แปลกใหมสําหรับการเรียนการสอนของ
นักศึกษา  จึงทําใหนกัศึกษาใหความสนใจ  ตั้งใจเรียน  นอกจากนี้บทเรียนมัลติมีเดยีเปนบทเรียนส่ือที่
นําเสนอเนื้อหาในลักษณะผสมผสานหลายสื่อเขาดวยกนั  มีทั้งขอความ  ภาพนิ่ง  เสียง ภาพเคลื่อน 
ไหวและการโตตอบกับผูเรียน  มกีารกระตุนเราความสนใจ  ผูเรียนสามารถกําหนดลําดับเวลาในการ
เรียนรูไดเองจงึสามารถเลือกเนื้อหาที่จะเรียนรู  หรือขามบางสวนที่แนใจวาตนเองมคีวามรูนั้นแลว 
จึงเปนสิ่งสนบัสนุนหรือเปนการเพิ่มแรงขับใหผูเรียนประกอบพฤติกรรมที่จะประสบสัมฤทธิผลตาม
มาตรฐานความเปนเลิศ (Standard  of  Excellence)  ที่ตนเองตั้งเอาไว  (สุรางค  โควตระกูล.  2548  :  
172)   สอดคลองกับ  มนตชัย  เทียนทอง (2543  :  46)  ไดกลาววา  ดานแรงจูงใจบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนแบบจําลองสถานการณสามารถสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียนไดเปนอยางดี  เนือ่งจากผูเรียนได
เรียนรูจากการกระทํา  สอดคลองกับ ทิศนา  แขมมณี (2548   :  151) ไดกลาววาคอมพวิเตอรเปน
เครื่องมือที่สามารถนํามาขยายขอบเขตความสามารถในการเรียนรูของผูเรียน ชวยใหผูเรียนสามารถ
เรียนรูไดเร็วและเรียนรูไดดี  รวมทั้งชวยสงเสริมการเรียนรูดวยตนเองตามความสามารถของผูเรียน  
ดังนั้น  จึงนาจะเปนเหตุผลที่ทําใหบทเรยีนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียที่ผูวจิยัสรางขึ้นมีประสิทธิภาพสูง
กวาเกณฑ 
  1.2  การสรางบทเรียนครั้งนีม้ีการวางแผนและดําเนินการพัฒนาอยางเปนระบบ 
ตั้งแตการกําหนดจุดมุงหมาย  การศึกษาวิเคราะหเนื้อหา  การพัฒนา  ตลอดทั้งการทดลอง  อีกทั้ง 
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ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  ดานเทคโนโลยีการศึกษาทุกขั้นตอน  ที่สําคัญการ 
ทดลองดําเนินตามกระบวนการวิจยัและพฒันา  นอกจากนี้ผูสรางบทเรียนจะตองยดึหลักการออกแบบ
ระบบการเรียนการสอน  (Instructional  System  Design)  กลาวคือ  เปนการออกแบบบทเรียนให
สอดคลองกับวัตถุประสงคของบทเรียนโดยนําเสนอเนือ้หาและจดักจิกรรมตามหลักประสบการ
เรียนรู  (มนตชัย  เทียนทอง.  2545  :  95)  สอดคลองกับ เผชิญ  กิจระการ(2549  :  41 )  ไดกลาววา 
นําเสนอของสื่อตองชัดเจน  ไมคลุมเครือ  หรือไมซอนเรนสาระเพื่อใหมีการเดา  จึงจะทําใหส่ือมี
ประสิทธิภาพ   ผูวิจัยจึงไดยดึหลักการในการสรางบทเรียนตามที่กลาวขางตนทุกรณี  จึงนาจะเปนอกี
เหตุผลหนึ่งทีท่ําใหบทเรยีนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียแบบสถานการณจําลอง  วิชาเครื่องรับวิทยุ  เร่ือง
การรับ-สงวิทย ุระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปที ่ 2  มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่ตั้งเอาไว 
 1.3  การประยกุตใช   การนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย   ที่ผานการตรวจสอบ 
จากผูเชี่ยวชาญ   จึงนําบทเรียนไปใชในการทดลองครั้งที่  1  แบบหนึง่ตอหนึ่ง (One  to One Testing)  
กับผูเรียน 3  คน  นําผลที่ไดมาปรับปรุงแกไขบทเรียน  จากนั้นนาํไปทดลองครั้งที่  2  แบบกลุมเล็ก  
(Small Group Testing)  กับผูเรียน  9  คน  นําขอบกพรองมาปรับปรุงแกไข  อีกครั้ง  กอนที่จะนําไป
ทดลองภาคสนาม  (Field Testing)   จากกระบวนการพฒันาบทเรียนตามที่กลาวมา  ในแตละขั้นตอน
นั้นจะมีการตรวจสอบความถูกตองความเหมาะสมจากผูเชี่ยวชาญและผูเรียนไดทดลองใชพรอมทั้งนํา
ขอบกพรองมาปรับปรุงแกไขทุกครั้ง  จึงเปนอีกเหตุผลหน่ึงที่ทําใหบทเรียนมัลติมีเดียที่ผูวจิัยพัฒนา
ขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ   
 1.4  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น  ถูกออกแบบมาใหใชงานได   
อยางอิสระ บันทึกลงในแผนซีดีรอม  (CD-ROM)  โดยที่ผูใชสามารถเรียกใชงานไดจากแผนซีดีโดย 
ตรง โดยที่ไมตองมีโปรแกรมหลัก (Authorware Version 6)  เพื่อเปดใหโปรแกรมทาํงาน  จึงทําให
ผูเรียนสามารถกําหนดกิจกรรมการเรียนรูไดเองอยางมีอิสระและเสรีภาพ  ซ่ึงสอดคลองกับ  ทิศนา  
แขมมณี.  (2548  :  68) ไดกลาววา  หากบคุคลไดรับอิสรภาพและเสรีภาพ จะทําใหมนุษยพยายาม
พัฒนาตนเองไปสูความเปนมนุษยที่สมบูรณ   ซ่ึงเปนเหตุผลที่ทําใหผูเรียนเกดิแรงจูงใจภายในอยาก
เรียนรู   ซ่ึงสอดคลองกับ   การสรางแรงจูงใจจะทําใหผูเรียนเกดิความพอใจเมื่อไดรับสิ่งที่ตองการ 
หรือรางวัลเปนการเสริมแรง  เปนการสงเสริมแสดงพฤติกรรมตางๆ  หรือกอใหเกิดการอยากเรยีนรู
ขึ้น (ประสาท  อิศรปรีดา.    2538  :  220)จากเหตุผลดังกลาวจึงทําใหผูเรียนที่เรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอรมลัติมีเดีย   มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น  ซ่ึงหมายความวาผูเรียนสามารถเรียนรูไดเอง 
 2.  ดัชนีประสิทธิผล  (The Effectiveness Index)  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ที่ผูวิจัย
พัฒนาขึ้น  มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.7111  หมายความวาหลังจากเรียนจากบทเรียน 
คอมพิวเตอรมลัติมีเดียแลว  ผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพิ่มขึน้คิดเปนรอยละ  71.11 ที่เปน
เชนนี้อาจจะเปนผลมาจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย ที่ผูวิจัยพฒันาขึ้น  ประกอบดวย
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ส่ือการศึกษาหลายอยาง  เชน  ตัวอักษร  ภาพกราฟก ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหวสีสันและดนตรีเพลง
ประกอบ  ทําใหผูเรียนสนุกสนานไปกับการเรียน  รูสึกไมเบื่อหนาย พรอมกับการใหขอมูลยอนกลับ
แบบทันที่ทันใดจึงเปนเชื่อมโยงระหวางผูเรียนกับเนื้อหาบทเรียน  ซ่ึงสอดคลองกับการเรียนรูเกดิจาก
การเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากบัการตอบสนอง (ทิศนา  แขมมณ.ี  2548  :  51)   นอกจากนี้บทเรียน
คอมพิวเตอรมลัติมีเดียที่ผูวจิยัพัฒนาขึ้น  เปนแบบสถานการณจําลอง  จึงทําใหผูเรยีนไดเรียนรูจาก
บทเรียนเหมือนกับเรียนรูจากเหตกุารณที่เกิดขึ้นจริงและเปนการไดรับประสบการณตรง  จึงทําให
ผูเรียนสามารถใชความคิด  ประสบการณ  และความสามารถและทักษะตางๆ  ในเวลาเดียวกนัจน
สามารถสรางความรูไดดวยตนเอง  (สํานกังานเลขาธิการสภาการศึกษา.  2550  :  2)  จึงเปนผลทําให
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียที่ผูวจิัยพัฒนาขึ้นสามารถทําใหผูเรียนพฒันาความรูเพิม่ขึ้นได           
ถึงรอยละ 71.11   
 3.  ความพึงพอใจของนักศกึษาที่มีตอการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบ
สถานการณจําลอง   วิชาเครื่องรับวิทยุ  เร่ืองความถี่และการรับ-สงวิทยุ  มีคาเฉลี่ยระดับความพึงพอใจ
เทากับ  4.24  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  0.82  ผลการประเมินอยูในระดบัมากนั้น  เมื่อพิจารณาแลว
นาจะมเีหตหุลายอยางที่นาเปนปจจยัสงเสริมและสนับสนนุคือ  ประการแรกธรรมชาติของการเรยีนรู
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรเปนการเรียนรูแบบรายบุคคล   ทําใหผูเรียนมีอิสระในการเรียนและได
เรียนรูตามวิธีที่ตนเองชอบซึ่งเปนการเพิม่แรงจูงใจทําใหผูเรียนสนใจและตั้งใจเรียนเพื่อให สามารถ
พัฒนาตนเองไดอยางเต็มศกัยภาพซึ่งเปนไปตามทฤษฎีมนุษยนิยมของมาสโลว  ที่ไดกลาวถึงความ
ตองการขั้นพืน้ฐานของมนษุยขอสุดทายคือความตองการที่จะพัฒนาตนอยางเต็มทีต่ามศักยภาพของ
ตน        (สุรางค   โควตระกลู.  2548  :  161)  ประการทีส่องบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบ
สถานการณจําลอง  เปนการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนเหมอืนกับเหตกุารณที่เกดิขึ้นจริง  ทําใหผูเรียน
ไดรับประสบการณตรง  จึงทําใหผูเรียนชืน่ชอบในบทเรียนและมีความพึงพอใจตอบทเรียน  ประการ
ที่สามบทเรียนที่สรางขึ้นเปนแบบมัลติมีเดียที่มีทั้งภาพการฟก  ภาพเคลื่อนไหว  ภาพเสมือนจริง  และ
เสียงเพลง  เสียงบรรยาย  ซ่ึงเปนลักษณะของการสรางบรรยายที่ดี  จงึเปนเหตนุาจะทําใหผูเรยีนมี
ความพึงพอใจตอการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นอยูในระดับมาก       
 4.  การศึกษาเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนกับหลังเรียน
จากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบสถานการณจําลอง  วิชาเรื่องรับวิทยุ  เร่ืองการรับ-สงวิทยุ  
ระดับ  ประกาศนียบัตรวิชาชพี  ช้ันปที่  2  ทําใหคาเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน    
สูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญที่ระดับ  .05  ซ่ึงเปนไปตามสมมุติฐานการวจิัย  ทั้งนี้อาจจะสงผลมา 
จากบทเรียนมลัติมีเดียที่ใชในการทดลองครั้งนี้เปนแบบสถานการณจําลอง  ซ่ึงผูวิจัยไดสราง
เหตุการณตางๆ  ในบทเรียนคลายกับเหตกุารณที่เกิดขึน้จริง  โดยอาศัยคุณสมบัติพิเศษของมัลติมีเดยี
ในการสรางและนําเสนอภาพ  Animation  หรือภาพเสมอืนจริง  เชน  การกําเนดิคล่ืนวิทยุ  การเดนิ



 11 

ของคลื่นวิทยุ  การทํางานของเครื่องสงเครื่องรับวิทยุ  เปนตน  จึงทําใหผูเรียนเกดิมโนทัศน  
จินตนาการเชือ่มโยงจากเนือ้หาที่เปนนามธรรม  ทําใหกลายเปนรูปธรรม  สงผลทําใหผูเรียนสามารถ
เรียนรูทําความเขาใจเนื้อหาบทเรียนมากยิง่ขึ้น  จึงทําใหคาเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกวาคาเฉลี่ยของคะแนนกอนเรียน  ซ่ึงสอดคลองกับลัดดา  ศุขปรีดี (2548  :  บทคัดยอ) 
ไดศึกษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย  เร่ืองแสงและสี  ผลการวิจยัพบวา ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .01  สอดคลองกับงานวิจยัของ     
วีระเชษฐ  มะแซ (2549  :  บทคัดยอ) ไดศกึษาการพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนดวยสถานการณจําลองเรื่องการถายภาพเคลื่อนไหววิชาการถายภาพ  โดยวธีิเทคนิคพิเศษ 
ผลการวิจัยพบวา  คาเฉลี่ยของคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคาเฉลี่ยของคะแนนกอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  สอดคลองกับยุติธรรม  ปรมะ (2547  :  บทคัดยอ)  ไดศึกษาการพฒันา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสถานการณจําลองบนอินเตอรเน็ตวิชาการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร  1  หลักสูตรสถาบันราชภัฏ ผลการวิจัยพบวา  ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึน้
อยางมีนัยสําคญัทางสถิตที่ระดับ  .05  และสอดคลองกับจิรศักดิ์  วิพัฒนโสภากร (2549  :  บทคักยอ)  
ไดศึกษาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสถานการจําลองการจัดแสงถายภาพบุคคลใน
สตูดิโอ  สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  มหาวิทยาลยัราชภัฏนครราชสีมา  ผลการวิจัยพบวา  
คะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  ดวยเหตุผล
สนับสนุนจึงเชื่อไดวาบทเรยีนมัลติมีเดยีทีผู่วิจัยพัฒนาขึน้ทําใหผูเรยีนมีคะแนนสูงขึ้น 
 การทดลองครั้งนี้ผูวิจยัไดออกแบบการเรยีนรูเปนการเรียนแบบรวมมือ  (Cooperative  
Learning)  โดยจัดทดลองเปนกลุมขนาดเลก็ประกอบดวยสมาชิก  4  คนตอกลุม  ภายในกลุม
ประกอบดวยผูเรียนเกง  1  คน  เรียนปานกลาง  2  คน  และเรียนออน  1  คน จึงทําใหผูเรียนสามารถ
ชวยเหลือซ่ึงกนัและกนั  (Slavin. 1977 : 3)  พรอมทั้งแลกเปลี่ยนเรยีนรูซ่ึงกันและกนั  ผูเรียนไดมี
โอกาสแสดงความคิดเห็นไดอยางมีอิสระเต็มที่ในการประชุมกลุม  นอกจากนีเ้ปนการฝกใหผูเรียน
ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน  ซ่ึงเปนกระบวนการสงเสริมประชาธิปไตยใหกับผูเรียนซ่ึงเปน
พื้นฐานทางสงัคมในการดําเนินชีวิตตอไป   นอกจากนี้ยังมีการตรวจสอบผลงานรายบุคคลและราย
กลุมรวมกัน  เพราะเชื่อวาทกุคนเปนสวนหนึ่งของความสําเร็จ (อลิศรา  ชูชาติ  และคณะฯ.  2549 : 53)   
ซ่ึงเปนกระบวนการสงเสริมการเรียนรูของผูเรียนอยางมปีระสิทธิภาพ  ซ่ึงสอดคลองกับ                  
ทิศนา  แขมมณี  (2548  :  101) ไดกลาววา  การเรียนแบบรวมมือชวยใหผูเรียนมีความพยายามทีจ่ะ
เรียนรูใหบรรลุเปาหมาย  เปนผลทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงยิ่งขึน้  นอกจากนีก้ารเรียนรูแบบ
รวมมือยังชวยยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนใหสูงขึ้น (กรมวิชาการ.  2544  :  7)  ซ่ึง
สอดคลองกับศุภางค  ไทยสมบูรณสุข(2547  :  บทคัดยอ)  ไดศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบ
รวมมือแบบรวมกลุมการบรหิารโครงการหองเรียนเสมอืนจริงสําหรับนิสิตระดับปริญญาตรีคณะครุ
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ศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ผลการวิจัยพบวา   รูปแบบการเรียนแบบรวมมือแบบรวมกลุมการ
บริหารโครงการหองเรียนเสมือนจริง  ที่พฒันาขึ้นทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรยีนสูง
กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ  .05   จากเหตุผลสนับสนุนที่ผูวิจยัไดนําเสนอจึงนาจะ
เชื่อไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียทีผู่วิจัยพัฒนาขึน้  และการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ สงผล
ใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนสูงยิ่งขึ้น 
 5.  การเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบสถานการณจําลอง   วิชาเครื่องรับ
วิทยุ  เร่ืองความถี่และการรับ-สงวิทยุ  โดยจัดการเรียนรูแบบรวมมือ  ระดับ  ประกาศนียบัตรวิชาชพี  
ช้ันปที่  2   ทําใหพฤติกรรมของผูเรียนในดานความรวมมือในการทํางานกลุมอยูในระดับมากและมาก
ที่สุด   ที่ผลเปนการทดลองเปนเชนนีน้าจะไดรับผลมาจากการจดัการเรียนรูแบบรวมมือ  ทําใหผูเรียน
ไดมีปฏิสัมพันธกันมากขึ้นเพราะไดทํางานรวมกันพรอมทั้งชวยเหลือซ่ึงกันและกัน  มีความเขาใจกนั  
และเหน็อกเหน็ใจซึ่งกนัและกัน  เพราะวาสมาชิกในกลุมยึดหลักการเดียวกัน คือ การรวมมือกัน
ทํางาน  เพื่อใหบรรลุจุดมุงหมาย  ซ่ึงทุกคนยอมรับจุดมุงหมายรวมกนั  และเมื่อพฒันาสําเร็จแลว  
สงผลใหผูรวมงานเกิดความพอใจ (พิมพันธ  เดชะคุปต  และพเยาว  ยนิดีสุข.  2549  :  45)  นอกจากนี้
การเรียนรูแบบรวมมือยังเปนการเสริมสรางทักษะการทาํงานรวมกนั  และสงเสริมหลักการ
ประชาธิปไตยใหสมาชิกในกลุมยอมรับฟงความคิดเหน็ของเพื่อนสมาชิก ซ่ึงถือเปนทักษะสําคัญใน
การดําเนนิชีวติในสังคม  ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจยัของ  พิมพพร  อสัมภินพงศ  (2547  :  บทคัดยอ) ได
ศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือที่มีตอความสามารถในการแกโจทยปญหา  ความ
รวมมือในการทํางานกลุม  และเจตคติตอวชิาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมปที่  6  ผลการวิจัย
พบวา  นกัเรียนที่เรียนโดยจดักิจกรรมแบบรวมมือมีความรวมมือในการทํางานกลุมสูงกวานกัเรียนที่
เรียนแบบปกตอิยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05   และสอดคลองกับผลการวิจัยของ                   
จักรทิพย  ทพิยเกตุ (2547  :  บทคัดยอ) ไดศึกษาผลการสอนแบบใชวิธีสอนแบบรวมมือที่มีตอ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและพฤติกรรมการทํางานกลุมของนักเรียน  ผลการวิจยัพบวา  พฤติกรรมการ
ทํางานกลุมของนักศึกษาระดบัประกาศนยีบัตรวิชาชีพช้ันปที่ 1  สาขางานไฟฟากําลังที่ไดรับการสอน
แบบรวมมือมพีฤติกรรมการทํางานกลุมสูงกวาการสอนตามปกติ  จากขอมูลที่ผูวิจัยไดนําเสนอจึงเชื่อ
ไดวาการจัดการเรียนรูแบบรวมมือทําใหพฤติกรรมความรวมมือในการทํางานกลุมสูงขึ้น 

ขอเสนอแนะ 

 1.  ขอเสนอแนะในการนําบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียไปใชงาน 
  1.1  จัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนมัลตมิีเดียนัน้  จะเปนการเรียนรูรายบุคคล  ซ่ึงจะ
ทําใหปฏิสัมพนัธระหวางเพือ่นรวมชั้น  ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอนลดลง  สงผลใหความ
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รวมมือในการทํางานลดลง  ดังนั้น  จึงควรจัดการเรียนรูแบบรวมมือ  เพราะจะทําใหผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้น และพฤตกิรรมความรวมมือในการทํางานกลุมสูงขึ้น 
      1.2  การเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ถาหองเรียนมขีนาดใหญและมี
จํานวนผูเรียนมาก  จํานวนเครื่องคอมพิวเตอรมีมากจะตองมีการควบคมุระดับเสียงทีด่ี  ถามีระดับ
ความดังมากอาจจะเกิดเสยีงรบกวนผูเรียนคนอื่นได  จึงควรควบคุมระดับความดังใหเหมาะสม   
  1.3   ในกรณีจัดผูเรียนแบบรายบุคคลควรมีหูฟงใหกับผูเรียน  เพื่อปองกันเสียงรบกวน
ซ่ึงกันและกันของผูเรียน 
  1.4  ควรใหผูเรียนเปนอิสระในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  โดยไมควร
กําหนดเวลาหรือจํานวนครั้งของการศึกษา 
 2.  ขอเสนอแนะในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย 
  2.1  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย  จะใหมีประสิทธิภาพจะตองอาศัยบุคลากร
หรือครู-อาจารยที่มีความเชีย่วชาญหลายดาน มาทํางานรวมกัน เชน  ดานเนื้อหาวิชา  ดานเทคโนโลยี
การศึกษา  ดานจิตวิทยาการศึกษา  ดานวดัผล เปนตน   
  2.2  การเลือกเนื้อหาวิชาทีจ่ะสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย  จะตองเปน
เนื้อหาวิชาที่เปนปญหาในการจัดการเรียนการสอน  เชน  เร่ืองที่อธิบายใหผูเรยีนเขาใจยาก  หรือเร่ือง
ที่มีโอกาสเกิดอันตรายแกผูเรียนไดงาย  หรือเร่ืองที่ทําใหเกิดความเสยีแกอุปกรณไดงายขณะที่ทําการ
สอน  เปนตน 
  2.3  ควรมีการศึกษาลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ที่เหมาะสมกับความ
ตองการของผูเรียนรายกลุม โดยเฉพาะอยางยิ่งขนาดของตวัอักษรประกอบบทเรียนจะตองโต
เหมาะสมกับการเรียนทั้งแบบรายบุคคล  และแบบรายกลุมยอย 
      2.4  ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในรายวิชาอืน่ๆ  และระดับชัน้อื่นๆ  
เพื่อใชประกอบการเรียนการสอน 
      2.5  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมิีเดีย  จะตองคํานึงถึงสภาพแวดลอม                  
ที่เหมาะสม เชน  ความพรอมในเรื่องอุปกรณของเครื่องคอมพิวเตอร  หรือประสิทธิภาพของเครื่อง
คอมพิวเตอร  หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  เปนตน   
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